Do rukou se vam dostala unikatni hudebni edu-
kac¢ni hra, jejiz princip vychazi z popularniho
Clovéce, nezlob se!. Zakladnim cilem hry je, aby
si hra¢ osvojil pojmenovani a zapis not.

Hra se sklada z herniho planu, 2 hracich kostek
(kostka ¢. 1 se jmény not a hudebnimi symbo-
ly, kostka ¢. 2 urcujici barvu) a 16 figurek (4x4
figurky stejné barvy). Zakladem herniho planu
jsou ¢tyfti klaviatury — tedy bilé a ¢erné klavesy
stejné jako na klasickém klaviru.

Obsah sady: herni platno (30x30cm), 4 sady figurek, 2 hraci kostky, zakladni pravidla
Obal: papirovy tubus

Material: herni platno, dievo

Uprava: plnobarevny tisk, barevné dievéné figurky

Cilova skupina:

Dalsi varianty hry: naleznete na www.cdefgahc.cz

zakladni uméleckeé skoly, zakladni Skoly, zacinajici hudebnici

Hra¢ si vybere 4 figurky stejné barvy. Tti figurky
umisti do rohu stejné barvy, jako maji jeho fi-
gurky na bila kolecka a jednu figurku si postavi
na policko s houslovym kli¢em (coz je vlastné
poli¢ko startovni). Ukolem kazdého hrace je
projit svymi figurkami proti sméru hodino-
vych rucicek celou cestu po klaviature (slozené
z bilych a ¢ernych kldves) a dovést své figurky
do ,,domecku® své barvy. Vyhrava ten, kdo jako
prvni obsadi domecek své barvy. Ostatni hraci
mohou pokracovat ve hre tak dlouho, az obsadi
domecek své barvy.

@ Nevhodné pro déti do 3 let

Bl Vyrobeno v CR chranénou dilnou

Vyrobce: TEKIS s.r.0., Svinny 83,
583 01 Chotébor, IC 28860896
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V tomto ptipadé plati ,,c“

Hru zahaji nejmladsi hudebnik.
Hazi se dvéma kostkami najednou,

Kostka ¢. 1 ur¢i hudebni symbol nebo nazev noty

Kostka &. 2 uréi barvu

@

-

Vzdy plati jméno noty ¢i hudebni symbol, ktery ma stejnou barvu podkladu, ktera padla na kostce ¢. 2

c h ¢ f #9

V tomto ptipadé plati ,,f“

Hudebnik mtze nasadit figurku nebo postoupit na nej-
blizsi houslovy klic.

c,d,e,f,g,a,h

#

Hudebnik postupuje na nejblizsi pole proti
sméru hodinovych rucicek.

Hudebnik postupuje ,,dopfedu‘ na nejblizsi klavesu, at’
¢ernou ¢i bilou (tzn. ze postup bude o pul tonu vys).

Hudebnik postupuje ,,zpét* na nejblizsi klavesu at’
¢ernou ¢i bilou (tzn. Ze postup bude o pil tonu niz).

Hra pokracuje po klavesnici na hernim planu (stejné
jako kdyz hrajeme stupnici na klavir). Dal$i hraci tedy
nastupuji do hry tak, jak sedi za sebou, proti sméru
hodinovych rucicek.

Toto poradi pak plati pro cely pribéh hry.

Padne-li hraci znak na barvé podkladu, ktery ur¢ila
druha kostka, postupuje hrac¢ na nejblizsi znak s kte-
roukoliv z figurek, které ma v danou chvili ve hre.

Pfi postupovani kupredu preskakuje hrac v cesté se
nalézajici figurky protihraca i vlastni.

Dostihne-li hrac klavesy, obsazené figurkou jiného hra-
Ce, (je tato figurka vyhozena se slovy ,,Dej si pauzu®)
figurka se vraci do startovniho rohu.

Figurky, které projdou po obvodu celou klaviaturu

a umisti se v ,domecku® své barvy kon¢i hru. Vitézi
hudebnik, kterému se prvnimu podari umistit vSechny
své figurky do svého “domecku”

Padne-li hraci jina nota, nez hrac potiebuje k umisténi
do domecku, a nema-li vice figurek, s nimiz by mohl
postupovat, musi ¢ekat tak dlouho, az mu potiebna
nota padne.

V tomto ptipadé plati ,,g*

#9

V tomto ptipadé plati ,,#*

Jestlize hra¢ nema ve hie zadnou fi-
gurku, haze 3x.

Jestlize hraci padne §> , hasazuje no-
vou figurku do hry a hézi jesté jednou.
Muze také vyuzit postupu na nejblizsi
houslovy kli¢ ve sméru hry.

Padne-li hraci pfi pozici figurky

na policku symbol # , postupuje

natoénc.

Padne-1i hrac¢i na svém nasazovacim

policku @ symbol IQ postupuje o pul
tonu zpét na policko h, ze kterého
muze jit rovnou do svého domecku.
Jedna se tedy o jakéhosi zolika ve hte.

Padne-li hraci na policku ¢ symbol l?
postupuje o pul tonu zpét na policko h.
(v ptipadé, Ze se jedna o h pred vlast-
nim domeckem - miize hrac i v tomto
pripade rovnou do domecku)

Po domluvé hracta 1ze hru v jakém-
koliv okamziku zrychlit vyfazenim
kostky s uréenim barvy. Bude se tedy
hazet pouze jednou kostkou a hrac si
bude moci vybrat pro n¢j vyhodnéjsi
ze dvou symbold, které mu padnou.

Vice namétu k pravidliim
a inspiraci ke hie naleznete
na www.cdefgahc.cz



